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PYTHON - POZIOM PODSTAWOWY

Zagadnienia poruszane podczas kursu:

e Podstawowe komendy jezyka Python,

o Podstawowe typy danych oraz typy sekwencyjne,

e Instrukcje warunkowe,

e Zastosowanie petli,

e Wykorzystanie funkcji,

e Tworzenie wiasnych funkcji,

e Tworzenie prostych gier i programoéw tekstowych,

e Listyiinne typy sekwencyjne,

e tancuchy znakowe w programowaniu,

e Modut random odpowiedzialny za losowos$¢ w grach,
e Modut math pozwalajgcy na zaawansowane operacje matematyczne

Na kazdych zajeciach Kursanci poznajg nowe komendy jezyka Python, by w potowie kursu
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maoc zaprogramowac gry tj. ,,Zgadnij liczbe”, ,,Pomieszane litery” oraz program , Kalkulator”.

PYTHON - POZIOM SREDNIOZAAWANSOWANY

Zagadnienia poruszane podczas kursu:

e Obstuga plikow tekstowych (otwieranie, zamykanie, czytanie, zapisywanie)
e Tworzenie plikdw tekstowych

¢ Moduty: keyword, sys i time

e Tworzenie prostej grafiki za pomocg modutu turtle

¢ Tworzenie prostych gier graficznych za pomocg modutu turtle
¢ Modut tkinter do tworzenia interfejsu graficznego

¢ Tworzenie prostej animacji i gier za pomocg modutu tkinter

¢ Zmienne globalne i lokalne

¢ Mechanizm wyjgtkdéw

¢ Woyrazenia lambda

¢ Biblioteka Pillow do operacji na plikach graficznych

Na kazdych zajeciach Kursanci poznajg nowe komendy jezyka Python, by podczas kursu méc
zaprogramowac gre tekstowg ,,Szubienica”, gry graficzne ,Waz”, ,Zgadnij kolor” oraz
»Loteria z nagrodami” oraz graficzny program ,,Kalkulator”.
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PYTHON - POZIOM ZAAWANSOWANY

Zagadnienia poruszane podczas kursu:

e Znajomos¢ modutu pygame

e Tworzenie gier graficznych

e Obstuga zdarzed w module pygame

e Tworzenie inteligentnych przeciwnikdéw — czyli prostej sztucznej inteligencji
e Zaawansowane struktury danych: stownikéw, zbioréw, kolejek i stosow

e Zaawansowane opcji tworzenia wtasnych funkgcji

e Implementacja rekurencji

¢ Tworzenie prostych animacji w module pygame

¢ Debugowanie i zaawansowane wyszukiwanie btedéw w swoich projektach

Na kazdych zajeciach Kursanci poznajg nowe komendy jezyka Python, by podczas kursu méc
zaprogramowac gry graficzne ,,Ping-pong”, ,Kétko i krzyzyk”, ,,Samochodzik”, ,Gra w zycie”,
»Walka” oraz ,Labirynt”.
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